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Programok

1. Kédol a fels6 tagozat
Az esemény az EU CodeWeek oldalan:
http://events.codeweek.eu/view/14896/kodol-a-felso-tagozat/

Oktéber 15-23. kdz6tt az informatika érakon kodolassal, programozéassal foglalkoztunk,
természetesen az ezt kévetd 6rakon is folytatdédik a programozassal kapcsolatos ismeretek,
készségek fejlesztése. Az algoritmusok, a programozas alapjai és gyermekkdzpontu
programozasi nyelvek segitségével vezetjik be tanuldinkat a programozas rejtelmeibe.

5. évfolyam: Imagine Logo; 6., 7., 8. évfolyam: Imagine Logo, Scratch, robotika.

A résztvevo tanulok szama: 438 f6, a pedagégusok szama: 4 6.

2. Kodfejté csapatverseny 1. fordulé
Az esemény az EU CodeWeek oldalan:
http://events.codeweek.eu/view/14381/kodfejto-csapatverseny/

Kddolas, titkosiras, algofejtérok, logikai feladatok valamennyi évfolyam szamara. Célunk,
hogy szines, jatékos logikai, gondolkodtaté feladatokkal motivaljuk a tanuldkat, logikus
gondolkodasuk, problémamegoldd képességiik fejlédjon.

A 3 f6s csapatok elézetes nevezés utan feladatlapot kapnak, melyet megoldva a megadott
idépontig kell leadniuk. A legeredményesebb csapatok a déntében mérik dssze tudasukat.

A résztvevo tanuldk szama: 432 f6, a pedagégusok szama: 3 6.

3. Kodfejté csapatverseny — donté
Az esemény az EU CodeWeek oldalan:
http://events.codeweek.eu/view/30683/kodfejto-csapatverseny-donto/

A dontében az 1. fordulé legeredményesebb csapatai mérték 6ssze a tudasukat.
Az iskolai helyszinen az el6dént6h6z hasonléan jatékos logikai, gondolkodtaté feladatokon
keresztll mutathattdk meg tudasukat.

A résztvevo tanuldk szama: 123 f6, a pedagégusok szama: 5 6.

4. Sakkozzatok gyerekek!

Az esemény az EU CodeWeek oldalan:
http://events.codeweek.eu/view/14873/sakkozzatok-gyerekek/
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A sakkozas az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének kivalé eszkdze. Az iskolankban
mikodd sakkszakkdr bemutatéjan az érdeklédé tanulok megismerkedhettek az alapvetd
lépésekkel és a szakkdrds tanuldk segitségével prébalkozhattak a sakkozassal. Célunk a
tanuldink kérében a sakkozas népszerlsitése volt.

A résztvevo tanulok szama: 51 f6, a pedagégusok szama: 4 6.

5. Megmozdulnak a robotok
Az esemény az EU CodeWeek oldalan:
http://events.codeweek.eu/view/14099/megmozdulnak-a-robotok/

A Mindstorms EV3 Lego robotok LabVIEW alapokhoz illeszked® szoftvere segitségével
kénnyedén elsajatithatok a programozas kezdeti Iépései. A robotika szakkérésdk bemutattak
a megépitett robotokat €s a programozas néhany egyszeri fogasat. A bemutaté utdan az
érdekl6d6k maguk is irhattak programokat a robotoknak, amit ki is prébalhattak.

A résztvevo tanulok szama: 62 f6, a pedagégusok szama: 3 6.

6. Iranyitsd a tekn6cot!
Az esemény az EU CodeWeek oldalan:
http://events.codeweek.eu/view/14950/iranyitsd-a-teknocot/

A teknécgrafika interaktiv bemutatoja utan, ahol a gyerekek a fébb utasitdsokkal és a program
alapelveivel ismerkedhettek meg, fels6s didkok és tanarok segitségével kiprobalhattak az
Imagine Logo teknéc iranyitasat egyszerl programozasi feladatokon keresztil. Olyan
egyszer( programozasi feladatokat oldottak meg a tanuldk, amelyek egyszeriiek, de
latvanyosak voltak, igy azonnali sikerélményt nyujtottak a gyerekeknek.

A résztvevé tanulok szama: 270 f6, a pedagogusok szama: 14 16.

7. Tanulj te is programozni!
Az esemény az EU CodeWeek oldalan:
http://events.codeweek.eu/view/14905/tanulj-te-is-programozni/

A rendezvény célja az volt, hogy olyan oktat6jatékokkal ismertesse meg a gyerekeket,
amelyek segitségével jatékosan ismerkedhetnek meg a programozas alapjaival és akar sajat
Gtleteik alapjan programokat, jatékokat hozhatnak Iétre. (pl.: Minecraft, Star Wars, Angry Birds,
Blockly, Lightbot, Scratch, Kodu stb.) Valaszthattak a tanuldk a killénb6z6 oktatéjatékok kézdil
€s a Scratch online programozasi alkalmazassal el6bb irdnyitottan, majd a vallalkozébb
tanuldk a sajat 6tletiik alapjan révid programokat hoztak létre.

A résztvevo tanuldk szama: 42 f6, a pedagégusok szama: 5 6.



